BÀI: CON GÀ NGỘ NGHĨNH (Tiết 2)
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
*HS cần đạt sau bài học: 
- Quan sát, nhận thức: HS nhận biết được cách tạo hình 3D bằng hình thức gấp và cắt, dán giấy.
- HSKT : Chú ý lắng nghe
- Sáng tạo và ứng dụng: HS tạo hình và trang trí được con gà từ giấy, bìa màu.
- Năng lực: HS hình thành và phát triển năng lực cảm nhận và hiểu biết về Mĩ thuật, năng lực tự chủ và tự học, năng lực giao tiếp và hợp tác, năng lực tìm tòi và khám phá kiến thức.
- Tích hợp :  Học sinh làm Stem
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1.  Giáo viên
- MC, MT, SGK, SGV
- Sản phẩm tạo hình gà 3D, tranh ảnh gà trong thực tế.
2. Học sinh
- Sách học MT lớp 1.
- Bút chì, tẩy, giấy, bìa màu, hồ dán, bút màu...
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY - HỌC 
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	1. KHỞI ĐỘNG: 
- GV cho HS chơi TC thi kể nhanh tên, các bộ phận của con gà.
- GV khen ngợi HS, giới thiệu bài học.
2. LUYỆN TẬP-THỰC HÀNH
*Trang trí gà.
- GV yêu cầu học sinh nêu lại cách thực hành
- Gv chốt cách thực hành
 - Tạo cơ hội cho HS xem một số hình con gà thật.
- Yêu cầu HS làm BT2 trang 71 SBT.


- Gợi mở giúp HS tưởng tượng về con gà yêu thích.
- Khuyến khích HS cắt dán hoặc vẽ trang trí con gà của mình.
- Nêu câu hỏi gợi mở:
+ Con gà của em là gà mái, gà trống hay gà con?
+ Con gà đó có những màu gì?
+ Em lựa chọn giấy màu gì để trang trí thân gà?
+ Giấy, màu nào trang trí đầu, cổ cánh và đuôi gà?
+ Cần thêm gì cho đuôi, đầu hay cánh gà?
- GV nhận xét, khen ngợi HS.
- Quan sát, giúp đỡ HS hoàn thành bài tập.
*Lưu ý: Có thể trang trí thêm cho gà bằng cách vẽ nét hay cắt dán giấy màu.
*Phân tích, đánh giá - trưng bày sản phẩm và chia sẻ.
- Hướng dẫn HS trưng bày đàn gà theo nhóm để cùng chia sẻ.
- Nêu câu hỏi gợi ý để HS chia sẻ về những con gà của nhóm mình, nhóm bạn:
+ Đàn gà nào em thích?
+ Đâu là con gà em có ấn tượng?
+ Hình dáng, màu sắc của con gà nào đặc biệt?
+ Điểm giống và khác nhau giữa những con gà?
+ Em sẽ sử dụng sản phẩm con gà vào việc gì?
- GV nhận xét, khen ngợi HS.
- Hướng dẫn HS tự đánh giá.
- GV đánh giá sản phẩm, bài vẽ của HS.
3. VẬN DỤNG
*Sử dụng con gà làm đồ chơi, đồ dùng học tập.
 - Khuyến khích HS:
+ Sử dụng con gà 3D để kể chuyện.
+ Làm đồ dùng học tập cho môn học có liên quan.
+ Nhắc HS giữ sản phẩm cẩn thận cho những giờ học tiếp theo.
- GV tóm tắt: Sản phẩm gấp, cắt giấy có thể dùng làm đồ chơi, đồ dùng học tập.
* ĐÁNH GIÁ:
- Khen ngợi HS, nhóm có sản phẩm đẹp.
- Liên hệ thực tế, đánh giá chung tiết học.
	
- HS chơi theo gợi ý của GV

- Mở bài học



- HS nêu
- Hs nghe
- Xem, nhận biết đặc điểm, hình dáng, màu sắc của con gà.
- Thực hiện
- Nhớ lại
- Tích hợp :  Học sinh làm Stem
- HSKT : Chú ý lắng nghe
- Tiếp thu



- Lắng nghe, trả lời
- 1 HS nêu

- 1, 2 HS
- 1 HS
- HS nêu

- HS nêu


- Phát huy
- Hoàn thành bài tập

- Ghi nhớ



- Trưng bày, thảo luận, chia sẻ

- Lắng nghe, chia sẻ


- 1 HS
- 1 HS nêu
- HS nêu
- 1 HS

- HS nêu


- Phát huy
- Đánh giá theo cảm nhận
- Rút kinh nghiệm





- Thực hiện

- Thực hiện


- Ghi nhớ


- Ghi nhớ

- Phát huy
- Mở rộng


- Về nhà xem trước bài: TRANG TRẠI MƠ ƯỚC.
- Chuẩn bị đầy đủ đồ dùng cho tiết sau.
IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY
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